8 PARCALI YAP-BOZ

Bu sayimizda sizden yapay zeka ile ilgilenenlerin ¢ok yakindan tanidig1 8 parcgali yap-boz (8-puzzle) problemini
¢Ozen bir program yazmanizi bekliyoruz.

Kisaca hatirlatmak gerekirse 8 parcali yapboz 1'den 8'e kadar sayilari saga, sola, asagiya ve yukariya hareket

ettirerek belirlenen bir hedef dizilime getirmeye caligtiginiz bir oyun. Kelimelerle anlatmasi biraz zor fakat
asagidaki ornek resimleri goriince oyunun nasil oldugu kafanizda canlanacaktir.

Baslangi¢ Dizilimi: Hedef Dizilim:
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Varsayimlar:
e Oyunun bir ¢ok varyasyonu olmasina ragmen (5x5, 7x7...) size verilen girdi boyutu her zaman 3x3'lik
olacaktir.
e Verilen her baglangic diziliminden bitig dizilimine giden kesin bir ¢dziim oldugunu farz edebilirsiniz.
Girdinin dogrulugunu kontrol etmenize gerek yok.

Girdi:(“‘yapboz.gir’)
e Girdi 7 satirdan olusacaktir.
Ilk 3 satirda aralarinda bosluk olacak sekilde baslangic dizilimi verilecektir.
Bir satir bogluk olacaktir.
Sonraki 3 satirda ise aralarinda bogluk olacak sekilde ulasmaniz beklenen bitig dizilimi verilecektir.
Bos kare "' karakteri ile belirtilecektir.

Cikti:(“yapboz.cik’)

e Cikti iki satirdan olusacaktir.

e Ciktinin ilk satirina ¢éztime ka¢ adimda ulastiginizi yazmalisiniz.

e Ikinci satira aralarinda birer bosluk olacak sekilde ¢oziime gotiiren adimlar1 yazmalisiniz. Ciktinin
format1 su sekilde olacaktir:
o Her bir adimda bog karenin yer degistirdigini kabul edin.
o Eger bos kare yukar1 hareket ediyorsa “U”, agag1 hareket ediyorsa “D”, sola hareket ediyorsa “L” ve

saga hareket ediyorsa “R” harfi ile ifade edilecektir.




Ornek:

“yapboz.gir”

“yapboz.cik”
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