CAKMA TETRIS

Tetris oyununu bilmeyen yoktur. Bu problemimizde sizden tetris oyunundaki bloklarin diisme sirasini
bulan bir program yazmanizi bekliyoruz.

Varsayimlar:

e Tetrisin oynanacagi alan 20 siitun ve N tane satirdan olugan bir ekran olacaktir (N < 50).

e Oyun sadece Sekil-1'de belirtilen bloklarla oynanacak olup, bloklar 90, 180 ve 270 derecelik
acilarla cevirilebilinir.

e Her bir blok 'A' —'Z" araliginda bir biiyiik harf ile ifade edilecektir. Bogluklar ise '." ile
belirtilecektir.

Sekil 1

Girdi(“tetris.gir”)
e Girdi N + 1 satirdan olusacak olup ilk girdinin ilk satirinda N sayis1 verilecektir.
e Sonraki her satirda o satira denk gelen blogun harfi belirtilecektir.

Cikti(“tetris.cik”)
e (Ciktiya bloklar1 diigme siralarina gore sirasiyla yazacaksiniz.
e Birden fazla ¢6ziimiin miimkiin oldugu durumlarda sadece bir tane dogru cevabi basmaniz

yeterlidir.
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