Park

Abidin annanesini ziyarete etmek istemektedir. Fakat eli bos gitmek ona yakismayacaktir. Bu sebeple
yolunun Gstiindeki parktan gecip cicek toplamaya karar verir.

Zamaninin %50 sini parkta cekirdek yiyerek geciren Abidin, bu parki avcunun i¢i gibi bilmektedir. Park
NxM boyutlarinda bir dikdértgen olarak distinilebilir. Bu dikdértgenin her karesindeki ¢icek miktarini
bilmektedir .

Eger park matrisinin sol Ust kosesini (1,1) kabul edersek, Abidin sag alt kose olan (N,M) e ulagsmak
istemektedir. Her asamada 4 ana yonden birine gidebilmektedir, fakat higbir hamlesinde (N,M) e olan
uzakhgi artmayacaktir. (x,y) bolgesinde ise (N,M) e olan uzakligi (N-x)+(M-y) ‘dir.

Bu yolculuk icin siz programcilarin Abidin e yardim etmesi beklenmektedir.

Varsayimlar:

e 1<=N,M<=2000
e Her bolgede maksimum 200 gicek bulunacaktir.

Girdi:

park.gir ‘den okunacaktir.

ilk satirda N,M yer alacaktir.

llerleyen her N satirda, M adet sayi yer alacaktir.
e i.satirin j. elemani matrisin (1,j) bélgesine tekabul eder.

Cikti:

e park.cik a yazdirilacaktir.
e Toplanabilecek olan maksimum ¢icek sayisi olacaktir.

Ornek Girdi:

56

5 6 1 3 5
1 7 1 1 5
1 8 9 1 5
1 1 10 1 5
3 3 11 12 13
1 1 1 1 1

Ornek Cikti:




82

Aciklama:

e Abidin sirayla (1,1) (1,2) (2,2) (3,2) (3,3) (4,3) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) bolgelerinde ilerleyerek
toplam 82 cicek toplamistir.

Hazirlayan: Kaan Soral



